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1. BRONSEMERKEPR@VE

Agility-merke grad 1

Vedtatt av Norsk Kennel Klubs Hovedstyre 6. juli 1994,

Kravet for oppnaelse av bronsemerke i Agility er at hunden skal fullfare banen og vise at den kan passere alle
hindertyper pa egen hand. Samtidig skal hunden veere under sapass kontroll at den ikke lgper ut, tar feil hinder
eller pd annen mate viser tydelig ulydighet. Hunden skal under hele prgven veere koblet lgs og uten halsband,
som i normale konkurranser. Farer kan ikke ha noe i handen under utfgrelsen av prgven, men kan med
oppmuntring og kommandoer statte og lokke hunden igjennom banen.

Ekvipasjen skal gjennomfare en enkel agilitybane med minst 15 hindre, der alle standardiserte hindre er med,
inklusive hinderkombinasjon. Kun hgydehinder skal tas flere ganger.

Banen skal legges naturlig og i en enkel form. Avstanden mellom pafglgende hindre skal veere mellom 5 og 8
meter. Total banelengde skal veere mellom 130 og 150 meter.

Det dgmmes etter vanlige konkurransereqgler i agility klasse 1, med fglgende unntak:

1. Standardtiden settes med utgangspunkt i:

Klasse Liten: 1,20 meter/sekund
Klasse Mellom: 1,35 meter/sekund
Klasse Stor: 1,50 meter/sekund

Maksimaltiden settes lik standardtiden + 100 %

2. Vegring medfarer 5 feilpoeng (som vanlig), samt til at hinderet ma passeres pa nytt. Det godtas inntil 3
vegringer pr. hinder (diskvalifikasjon ved 4 vegringer pa samme hinder).

3. Det dgmmes kun kontaktfeil mellom hund og farer en gang pr. hinder, men vedvarende kontakt mellom
hund og farer demmes pa vanlig mate som vegring.

Bronsemerket tildeles de hunder som fullfgrer banen med maksimum 50 feilpoeng.

Bronsemerkeprgven kan dgmmes av autoriserte agilitydommere og bemyndigede instruktarer trinn Il — agility.
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2. FELLES BESTEMMELSER

1. Organisasjon og ledelse

Alle arrangerer skal ha en oppnevnt utstillingsleder. Denne skal sgrge for at utstillingen arrangeres i henhold
til dette regelverk, og at eventuelle tvister/uklarheter lgses pa stedet/eventuelt sendes NKK for prinsipiell
fortolkning og avgjarelse. Utstillingens leder kan bortvise fra arrangementet personer som bryter
utstillingsreglene. Hunder som viser ugnsket oppfersel kan vises bort avdommer eller utstillingens leder.
Konflikt mellom utstillere er arranggren uvedkommende.

Arranggr er ansvarlig og selv gkonomisk ansvarlig for sa vel resultat som prinsipielle problemer oppstatt pa
grunn av arrangementets tekniske detaljer.

2. Deltagelse

Rett til & melde hund til utstilling har enhver som av NKK eller samarbeidende utenlandsk klubb ikke er fratatt
denne rett.

Ved pamelding til utstilling ma standard pameldingsskjema benyttes, og det ma vaere undertegnet av hundens
registrerte eier(e) eller den som overfor arranger kan sannsynliggjare sin rett eller tillatelse til a stille ut
hunden.

3. Deltagerberettigede hunder

3.1. For & melde pa agility-stevne ma fglgende krav veere oppfylt:

- alle hunder fadt etter 1. januar 1998 ma veere ID-merket.

- hunden ma vere registrert i NKK eller i register anerkjent av NKK.

- hund permanent innfart til Norge skal veere omregistrert til NKKs register.
- ved pamelding av uregistrert hund ma hundens ID-nummer oppgis.

3.2. 1 AG er minimumsalder12 mnd for deltakelse i klasse 1 og 2, og 18 mnd for deltakelse i klasse 3 pa de
betingelser og med de unntak som er nevnt nedenfor.
Minimumsalder er a forsta slik at hunden senest farste utstillingsdag skal ha nadd denne alder.

3.3. Pa utstillingsomradet er det kun tillatt & medbringe hunder som er padmeldt til utstillingen. Arranger kan
gi dispensasjon fra denne bestemmelse hvis det fremlegges gyldig vaksinasjonsattest i henhold til pkt.3.7.

3.4. 1 henhold til Mattilsynets forskrift nr 614 kan ikke gre-/halekuperte hunder av kuperingsraser delta pa
utstillinger eller prgver, uansett i hvilket land kuperingen har blitt foretatt. Importerte, norskeide hunder som
for 1.1.2001 har skriftlig utstillingstillatelse fra Mattilsynet (tidligere Statens Dyrehelsetilsyn) kan delta pa
utstilling og praver. Utstillingstillatelsen skal medbringes og forevises ringsekretar i original for
bedemmelsen. Dersom attest er glemt medbrakt, skal rettkjent kopi med angivelse av reg.nr., utstillingssted og
dato sendes innen 8 dager direkte til NKK.

3.5. Det er ikke obligatorisk veterinzrkontroll pa utstillinger, men utstillingsleder, dommere eller veterinaer
kan kreve hunden veteringerkontrollert.

Hund kan ikke delta dersom:

- den er syk

- den har utgy

- den er blind og/eller dev

- er mer enn 4 uker drektig

- har valper under 8 uker

Lepske tisper har anledning til & stille, men skal stille sist i klassen. Fgrer/eier skal varsle arranggr om at
tispen har lgpetid, eier/farer skal fglge retningslinjer fra arrangar nar det gjelder hvor tispen skal oppholde seg
nar den ikke gar lgpet, og arrangar skal stille teppe til radighet som skal plasseres ved start. Tispen skal starte
pa teppet.

Aggressiv eller sint hund kan vises bort av dommer eller utstillingens leder.
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3.6. Hunder som er importert fra land hvor det forlanges karantene ved ankomst til Norge, kan ikke delta pa
utstilling hvis ikke pameldingen er vedlagt dokumentasjon pa at lovbestemt karantene er gjennomgatt.

3.7. Hunder ma veere vaksinert mot valpesyke og attest kunne fremvises.

- Hund under ett ars alder: Hunden ma vaere minimum 12 uker ved siste vaksinasjon.

- Hund over ett ars alder: Hunden skal vaere vaksinert ved ca ett ars alder (maksimum 12 maneder etter forrige
vaksinasjon) og deretter skal siste vaksinasjon vere utfgrt for maksimum 3 ar siden.

- Ved farstegangsvaksinasjon ma det ha gatt minimum 2 uker fra vaksinasjonsdato.

Vaksinasjonsattest, utstedt av veterinaer, ma medbringes til utstillingen og fremvises uoppfordret ved
inngangen.

4. Pamelding og betaling

4.1. Pamelding og betaling skal skje innen fastsatt frist. Alle former for pAmelding er bindende. Pamelding
etter fristens utlgp kan godtas av arranggr dersom disse trykkes i katalogen under korrekt rase, kjgnn og
klasse, samt i nummer-rekkefglge innenfor den enkelte rase (ikke ”B-nummer”).

NKK aksepterer ikke pameldinger etter fristens utlgp. Pameldinger som beviselig (for eksempel ved
fremvisning av gyldig kvittering) er sendt innen fristens utlgp, godtas som tillegg til katalogen. Tillegg til
katalogen skal slas opp ved aktuell ring. Eier av pameldt hund skal vaere medlem i en av NKKs
medlemsklubber eller samarbeidende utenlandsk organisasjon for & oppna medlemsrabatt.

Pamelding til NKKs utstillinger gjeres via

1. NKKs elektroniske pameldingssystem pa Internett med betaling

2. ferdig trykket giropamelding

3. standard pameldingsskjema

Dersom hele pameldingsavgiften ikke er betalt innen fristens utlgp kan arranggren etter eget valg:
- returnere pameldingen (se pkt 4.2.2 om fratrekk av adm gebyr) eller

- ilegge et tilegg pa 50 % av pameldingsavgiften

Pameldingsavgift ma betales selv om hunden ikke mater til bedgmmelse (unntak iht pkt 4.2).

For lagklasser gjelder falgende: medlemsklubber i NKK kan melde pa ett eller flere lag til hver lagklasse
(Liten/Middels/Stor ).

4.1.1 Full refusjon

Pameldingsavgiften tilbakebetales i sin helhet ved dommerendring etter pameldingsfristens utlgp, og utstiller
senest far bedemmelsen av rasen starter, selv varsler arranger ved innlevering av startnummer til utstillingens
sekretariat/informasjon at hunden ikke deltar. Dersom man ikke er tilstede skal skriftlig varsel sendes til
arranggr (poststemplet senest 3 dager etter utstillingen).

4.1.2 Delvis refusjon

Arranggr kan beregne seg et administrasjonsgebyr pa 25 % av betalt pameldingsavgift ved refusjon pa grunn
av falgende forhold:

- pamelding ikke godtatt.

- blir hunden syk og dokumenteres sykdom ved original veterinzrattest: Attesten ma leveres/sendes
(poststemplet senest 3 dager etter utstillingen) til arranger. Attesten ma angi hundens registreringsnummer,
bekrefte at hunden av veterinermedisinske arsaker ikke kunne delta og vaere underskrevet og stemplet av
veterinaren.

4.2. Uriktige opplysninger ved pameldingen, kan fare til at hunden blir diskvalifisert og resultater annullert.
Utstiller ma selv varsle utstillingens sekretariat/informasjon om feil i katalogen.

4.3. Dommerendring kunngjeres skriftlig til utstiller. Skjer endringen sa sent at dette ikke er mulig, skal
endringen kunngjeres ved aktuell ring.
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5. Doping/kunstig stimulering

Med doping forstas her medisin eller annet middel som gjennom sin virkning stimulerer, beroliger, stiller
smerte, pavirker atferd, temperament eller pa annen mate kan antas a virke inn pa hundens prestasjon eller
kvalitet.

6. Utstillerens plikter og ansvar
6.1. Utstilleren er ansvarlig for sin(e) hund(er). Dette inkluderer ogsa ansvar for eventuell skade forarsaket av
hunden i forbindelse med utstillingen.

6.2. Utstiller plikter a fare tilsyn med sin(e) hund(er), ogsa kontroll og tilsyn med hund plassert i bur, bil,
campingvogn pa eller utenfor utstillingsomradet.

6.3. Bedgmmelsen starter tidligst til innkalt mgtetid. Den enkelte utstiller er ansvarlig for & mgte ved korrekt
ring i god tid for bedemmelsen starter.

Det gjares spesielt oppmerksom pa at (eventuell) tidsplan oppslatt pa stedet eller ved ringen, kun er a betrakte
som veiledende. Bedgmmelsen kan starte bade tidligere og senere uten varsel, men ikke tidligere enn innkalt
mgtetid.

6.4. Det er forbudt ved bedgmmelsen a:

- forsgke & gdelegge for andre deltakende hunder

- dpenlyst pavirke hund ved hjelp av person utenfor ringen.

Alle henvendelser fra utstiller til dommer, skal skje via ringsekretaer sa lenge bedemmelsen pagar.

6.5. Hunder skal alltid holdes i band pa utstillingsomradet, med unntak under selve konkurransen i agility.
6.6. Hardhendt avstraffelse og bruk av pigghalshand er ikke tillatt.

6.7. Person som av NKK er ilagt utstillingsforbud, kan ikke melde pa eller fremfgre hund til bedgmmelse,
uansett eierforholdet, og kan heller ikke veere utstillingsfunksjonaer.

6.9. Det er ikke tillatt i noe forum & klandre dommer eller apenlyst kritisere dommerens bedgmmelse.

7. Dommere, funksjonarer og ringpersonell

Dommer kan kun fremvise til bedemmelse hund som han/hun, neermeste familie eller partner eier, er medeier i
eller har oppdrettet. Dommer kan ikke demme hund vedkommende har eid, veert medeier i, solgt eller hatt i
sin besittelse de siste 6 maneder. Pa internasjonale utstillinger gjelder FCIs regel om at dommer ikke kan
melde pa hund til utstilling hvor vedkommende selv dgmmer.

Pa nasjonale utstillinger kan dommer melde pa, men ikke personlig fremfgre hund til bedemmelse pa utstilling
hvor vedkommende selv dgmmer.

@vrige ringpersonale (ringsekreter, dommerelev/-aspirant, ringsekreteer-elev/-aspirant og skrivere) kan ikke
melde pa hund til bedgmmelse i den ring de fungerer og heller ikke personlig fremfare hund til bedgmmelse
den dag de fungerer. Ved utstilling over flere dager, kan de heller ikke melde pa, eller fremfare hund til
bedgmmelse, for den dommer de har fungert for, eller skal fungere for. Utstillingsleder kan verken melde pa
eller fremfare hund til bedemmelse. @vrige funksjonzrer kan melde pa og fremfare hund til bedemmelse. Ved
fremfaring av hund er det forbudt & bare synlig funksjonaermerke.

Dersom dommer i samrad med arrangar gnsker det, kan assistentdommer (feltdommer) benyttes.
Assistentdommer skal veere autorisert agilitydommer og benyttes til demming opp bom (vegring, feil og evt.
diskvalifikasjon).

8. Forseelser

Brudd pa ovenstaende regler, oppfarsel i strid med god skikk og til sjenanse for andre, kan medfare
innrapportering til NKK og fare til tap av premie og/eller utelukkelse av deltakelse pa utstilling, prave eller
stevne. Disse kan ogsa vises bort fra utstillingsomradet av arranggren.
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9. Protest

Protest kan kun fremlegges dersom utstillingsreglene er brutt.

Protesten skal veere skriftlig, mottatt av NKK og betalt innen 8 dager etter utstillingen. Protestgebyret er det
dobbelte av den til enhver tid gjeldende pameldingsavgift til NKKs int. utstillinger. Gebyret tilbakebetales
bare dersom protesten godtas.

Dommeravgjarelser kan ikke oppheves, omgjgres eller annulleres dersom utstillingsreglene er overholdt.

10. Klasseinndeling
Det konkurreres i fglgende starrelsesklasser:

Klasse Liten: for hunder under 35 cm mankehgyde.

Klasse Mellom: for hunder f.o.m. 35 og mindre enn 43 cm mankehgyde.
Klasse Stor: for hunder f.0.m. 43 cm mankehgyde.

Maling:

Malebrev er obligatorisk for alle hunder. Deltageren melder pa hunden i riktig klasse etter resultat av maling.
Endelig maling foretas nar hunden er kommet i dpen klasse. Ved tvil kan dommeren forlange hunden
kontrollmalt.

Hund som har deltatt i én stgrrelsesklasse kan ikke senere melde pa i en annen starrelsesklasse, med mindre
den blir flyttet til en annen klasse etter kontrollmaling/kommisjonsmaling.

Malebrev kan kun utstedes av en autorisert agility dommer som ogsa er berettiget til & male hunder, eller av
utstillingsdommer. Resultatet av maling er a regne som akseptert dersom hunden starter i den klassen den blir
malt til.

Dersom man under maling er i tvil om hunden er liten/mellom, eller mellom/stor bar den males av to
uavhengige maledommere for malebrev utstedes. Ved uenighet av maleresultatet, skal dette paklages innen 3
uker fra maledato. Hunden vil deretter bli fremstilt for kommisjonsmaling. Denne malingen er endelig og kan
ikke endres.

Hvis man etter kommisjonsmaling blir satt ned en klasse (eksempelvis fra stor til mellom), beholder man
premiering og opprykk. Dersom man etter kommisjonsmaling blir satt opp en klasse (eksempelvis fra liten til
mellom), vil man miste premiering og opprykk man har ervervet i det siste ar. Man vil dog ikke kunne bli satt
ned en Kklasse fra 3 til 2, eller 2 til 1.

Agilityklasse:

Klassene bar inneholde alle hindertyper.

Agility Klasse 1: For hunder som ikke tidligere har stilt i hgyere agility klasse.

Agility klasse 2: Hunder som 3 ganger har oppnadd maksimum 0,00 feilpoeng i klasse 1, men som ikke tidligere
har stilt i hgyere agility klasse, kan stille i agility klasse 2.

Agility klasse 3: Hunder som 5 ganger har oppnadd maksimum 0,00 feilpoeng i klasse 2 kan stille i agility klasse
3.

Hoppklasse:

Hoppklassene inneholder ikke hinder med kontaktfelt eller hinderet bord. Klassene er offisielle.

Hoppklasse 1: For hunder som ikke tidligere har stilt i hgyere hoppklasse.

Hoppklasse 2: Hunder som 3 ganger har oppnadd maksimum 0,00 feilpoeng i klasse 1, men som ikke tidligere har
stilt i hgyere hoppklasse, kan stille i hoppklasse 2.

Hoppklasse 3: Hunder som 5 ganger har oppnadd maksimum 0,00 feilpoeng i klasse 2 kan stille i hoppklasse 3.

De hunder som ikke oppfyller krav til opprykk fra 1/1-10 ma oppna alle de resterende opprykksnapp etter de nye
reglene.

Lagklasse:

Hvert lag kan besta av 3 eller 4 ekvipasjer med minst 2 forskjellige farere. De tre beste ekvipasjene teller.
Deltakere pa lag skal ogsa veere pameldt individuelt i agility/hopp klasse 1-3. Kun klubber som har
medlemsstatus hos NKK kan delta med lag. Det er klubben som melder pa lag. Farere til samtlige hunder pa
laget skal vaere medlem i klubben. Et lag er en helhet og utgjer ett katalognummer. Far start i lagklassen (eller
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for tidspunkt angitt av arrangaren) pa stevnedagen, meddeler klubben til ringsekreteeren hvilke individuelle
ekvipasjer (katalognummer) som skal delta pa hvilket lag.
En og samme hund kan kun delta for én klubb pr. &r. Aret falger kvalifiserings ar for Norgesmesterskap.

Merknad: Klasse 1 agility skal ha maksimum tre kontaktfelthinder, og maksimum fire kontaktfelthindre i
klasse 2, og i klasse 3 opp til dommerens skjgnn. Oxer eller kombinasjon skal ikke brukes i klasse 1 agility
eller 1 hopp. Kombinasjon kan kun brukes en gang i lgpet av banen.

Forskjellen mellom klasse 1, 2 og 3 skal vare:
- lengden pa banen og vanskelighetsgraden.
- farten satt for & bestemme standardtiden.

Resultatene fra offisielle konkurranser registreres og tillater dermed deltakelse i de enkelte klasser, nasjonale
mesterskap og internasjonale mesterskap sa lenge kriteriene, satt av den nasjonale kennel klubben er oppnadd.

11. PREMIERING
Hund som oppnar Agility Championat skal ha premie.

1 Agilitymerke sglv tildeles alle hunder i agility klasse 1 som oppnar premiering.
2 Agilitymerke gull tildeles alle hunder i agility klasse 2 som oppnar premiering.
3 Agilitymerke gull med emalje tildeles alle hunder i agility klasse 3 som oppnar premiering.

Agilitymerkene deles ut én gang i hver klasse.

1 I premie (rad slayfe) tildeles hund med inntil 5,99 feilpoeng.

2 2. premie (bla slgyfe) tildeles hund med 6,00 - 15,99 feilpoeng.

3 3. premie (gul slgyfe) tildeles hund med 16,00 - 25,99 feilpoeng.
Alle deltakende hunder, uansett klasse, tildeles sort/oransje deltakerslgyfe. De 3 beste tildeles i tillegg
henholdsvis rad, bla og gul slgyfe.

1 Cert (A) tildeles de to beste registrerte hunder i hver stagrrelsesklasse i agility klasse 3 med 0,00
feilpoeng ved NKKs internasjonale stevner.
2 Cert (A) tildeles den beste registrerte hund i hver starrelsesklasse i agility klasse 3 med 0,00 feilpoeng
ved samarbeidende klubbers stevner.
3 Cert(H) tildeles beste registrerte hund i klasse 3 hopp med 0,00 feilpoeng.
Hund som er «fullcertet» (dvs. er tildelt ngdvendige antall Certifikater for oppnaelse av Championat), men
som ikke tilfredsstiller eksterigrkravet til Championat, skal ikke tildeles flere Cert. I slike tilfelle tildeles
Certet farste tildelingsberettigede hund (med 0,00 feilpoeng) om slik finnes.

1 CACIAG tildeles beste registrerte hund i hver starrelsesklasse i agility klasse 3 med 0,00 feilpoeng, pa
NKKs internasjonale stevner.

2 Reserve CACIAG tildeles andre beste hund. Det tildeles ett CACIAG og ett Reserve CACIAG i hver
starelsesklasse i hver agilityklasse. Har beste hund allerede tittelen INT Ach, vil Reserve CACIAG
gjelde som CACIAG.

Diskvalifiserte lag tildeles ikke premie.
Det utdeles kritikkskjemaer i bade individuelle klasser og i lagklasser. Premiene er stambokberettigede og
offisielle premier.
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12. BANER
En bane er bygget med flere hindre, maten de er satt pa bestemmer vanskelighetsgrad og farten. Ekvipasjen
ma gjennomfgre banen innen en forutbestemt tid og hindrene ma taes pa en korrekt maten og rekkefalge.

1.Generelt

* Ringen man trenger for & bygge banen bgr vaere minst 30 m x 40 m. Innen dette omrade skal banen bygges
og den bgr minst vaere 20 m x 40 m. Nar det benyttes to ringer, anbefales det at ringene er atskilt med stengsel
, eller at det er ca. 10 m mellom dem.

* Banelengden bar veere mellom 100 og 200 m og inneholde minimum 15 hindre og maksimum 20 hindre.
Ikke feerre en 7 av hindrene skal vare hoppehinder(hoppehindre, mur, hjul)

* Avstanden mellom hindrene skal veere 5 - 7 m.

* Fgrer skal ha muligheten til & passere hindrene pa begge sider.

2.Utforming av banen

Utformingen av banen er utelukkende opp til dommeren, men den ma skifte retning minst to ganger og ellers
veere innen for NKK's regler og den til enhver tid gjeldende dommerveiledning. Fgr bedgmmelsen starter, skal
dommeren inspisere hindrene, banen og ellers forholdene, og sgrge for at gjeldene regler overholdes.
Dommeren skal male banelengden og fastsette standardtid og maksimumstid. En veltegnet bane vil tillate at
hundene gjennomfarer banen med flyt og presisjon. Hovedmalet er a oppna den rette balansen mellom
farerens kontroll over hunden, unnga feil i banen samt & ga under tiden som er satt.




Norsk Kennel Klubs Regler for Agility-Stevner

3. GENERELLE DOMMERANVISNINGER

3.1 INNLEDNING

Agility er en konkurranse der hunder skal forsere forskijellige hindre uten feil og pa kortest mulig tid.
Hovedvekten er i farste rekke lagt pa korrekt hinderpassering og dyktig fering, men hundens fart teller ogsa
med. | tilfelle samme antall totalfeil gar den hunden som har ferrest banefeil foran den hunden som har kortest
tid. Farer kan benytte stemme og kroppssprak i ubegrenset omfang, men kan ikke bergre hund eller hinder.

3.2 TIDTAKING

Tiden tas i sekunder med to desimaler. Tidsbruk utover standardtid gir feilpoeng beregnet med to desimaler (1
sek. = 1 feilpoeng, 1,25 sek. = 1,25 feilpoeng). Dommeren kan - om ngdvendig ogsa under selve konkur-
ransen, men seinest etter at 5 hunder har fullfert banen - fastsette en annen standardtid. Banens lengde regnes
med utgangspunkt i korteste naturlige vei fra hinder til hinder. Maksimumstid settes til minimum 1,5 ganger
standarttiden.

3.30ML@P

Huvis flere hunder er feilfrie kan det avholdes omlgp. Dommeren opplyser dette far bedgmmelsen starter.
Omlgpet avgjer kun rangeringen av ekvipasjene innbyrdes. Pa kritikken fra den ordinare omgangen pafares
brukt tid, tidsfeil, hinderfeil og sum feil - og dessuten «Plassering etter omlgp: nr x».

3.4 SPESIELLE MOMENTER

Oxer, hull og lengde skal plasseres slik at hunden far en mest mulig naturlig inngang fra foregaende hinder.
Det farste og det siste hinderet skal veere et hoppehinder, og de kan ikke vare en del av en kombinasjon -
farste hinder skal vere et singel hoppehinder.

4. BANEFEIL - VEGRING - DISKVALIFIKASJON
(Se ogsa dommeranvisninger under hvert hinder.)

4.1 BANEFEIL

Hver banefeil medfarer 5 feilpoeng. Banefeil demmes ved falgende forhold:

e Riv av hinder eller del av hinder forarsaket av hund eller farer.

e Ved bergring av hund i forbindelse med hinderpassering eller ved bergring av hindre. Dersom farer
oppfarer seg slik at kontakt vil kunne skje, og skjer, dgmmes banefeil.

Hund som gjentatte ganger tar fysisk kontakt med fareren idemmes banefeil.

Hund som ikke bergrer kontaktfeltene - en banefeil pr. manglende felt.

Farer river hinder som er tatt.

Farer passerer mellom markeringspinnene som markerer start eller mal, og tiden vil starte nar farer
passerer startlinjen fgr hunden.

4.2 VEGRING

Hver vegring medfarer 5 feilpoeng. Enhver vegring ma umiddelbart korrigeres ved at hinderet passeres pa
nytt. Ellers diskvalifiseres ekvipasjen grunnet «feil hinder». Vegring demmes ved faglgende forhold:

e Hund som vegrer seg for a utfare et hinder (stopper opp).

Farer som stopper hunden umiddelbart far et hinder.

Farer som fysisk hjelper hunden ved hinderpassering.

Hund som passerer forbi eller under et hinder.

Hund som stopper i banen
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4.3 DISKVALIFIKASJON

Ekvipasjen diskvalifiseres ved fglgende forhold:

e Hund som bzrer halsband i ringen.

Fgrer som har noe i handen, eller har godbiter eller andre hjelpemidler med i ringen.
Hund som passerer startlinjen far dommeren har gitt klarsignal.

Hund som lufter seg i ringen.

Hund som er ute av farers kontroll og/eller lgper ut av ringen.

Hund som passerer hinder feil vei.

Hund som pabegynner utfarelse av feil hinder.

Tre vegringer

Vegring som ikke rettes opp.

Ekvipasje som overskrider maksimumstiden.

Farer som utfarer et hinder, hopper over eller passerer under/gjennom et hinder.
Farer som viser usportslig opptreden.

Farer som viser upassende oppfarsel overfor dommeren.

Hardhendt behandling av hunden.

Hund eller farer som forstyrrer ett hinder som skal tas pa en slik mate at hinderet ikke kan utfares riktig.
Starte pa nytt etter at hunden har passert startlinjen.

Farer avbryter lgpet

Hund som konstant biter i/etter fareren

Farer starter elektronisk tidtaking pa bordet

5. FASTSETTING AV STANDARDTID

Farten i meter pr. sekund for den enkelte bane bestemmer standardtiden. Ved fastsettelse av standardtid skal
det tas hensyn til konkurranseklasse, vanskelighetsgrad og underlaget hunden skal lgpe pa. Standardtiden blir
fastsatt ved a dele lengden av banen med gnsket fart. (m. pr. sek.) . Anbefalt standardtid for de enkelte klasser
finnes i NKK’s veiledning for dommere.

6. FORCE MAJEURE

Ved omstendigheter som farer ikke kan lastes for - som pinner som blaser ned, pglse som ikke ligger korrekt -
kan dommeren stoppe ekvipasjen og nar hinderet er rettet, vil dommeren starte hunden pa nytt. Alle padratte
feil far ekvipasjen ble stoppet(men ikke flere feil vil bli gitt) vil fremdeles telle og ekvipasjen ma gjennomfare
banen etter beste evne.

Alle uforutsette forhold som ikke er behandlet i regelverket vurderes av dommeren i hvert enkelt tilfelle.
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7. UTFORMING AV HINDRE, PASSERING OG DOMMERANVISNINGER

SLALAMHINDER

a) Hinderets utforming.

8, 10 eller 12 pinner. Hgyden pa pinnene er
1 mtil 1,20 m og de star med et
mellomrom pa 60 cm. Diameteren pa
pinnene skal veere 30-50 mm og de bar
veere stabile og sta stadig, f.eks. festet i en
flat skinne.

b) Passering av hinderet.

Hunden skal passere til hgyre for den farste
pinnen. Til venstre for den andre, til hgyre
for den tredje, til venstre for den fjerde osv.
Enhver feil i slalamhinderet ma rettes opp
umiddelbart (enten fra der feilen oppsto
eller ved a ta hele hinderet pa nytt).

c) Dommeranvisning.

Ukorrekt inngang: Vegring.

Hunden gar forbi en port: Banefeil (demmes kun en gang pr hinderpassering).

Hunden passerer mer enn to pinner feil vei: Diskvalifikasjon pga. passering av hinder feil vei.

Hele hinderet skal veere korrekt passert, ellers vil ekvipasjen bli diskvalifisert ved det neste hinderet.
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MONE
a) Hinderets utforming.
Bredde ca 90 cm, toppens hgyde 170 cm., sidene 265 - 275 cm hver.

Kontaktfelt pa hver side til 106 cm
opp pa hinderet, kontaktfeltet skal
ogsa markeres pa

sidene. Sma «fotfester» pa hver side,
med 20 - 25 cm avstand. "Fotfestene”
skal veere 20 mm. brede og 5 til 10
mm. hgye, uten skarpe kanter.

Disse skal ikke befinne seg nermere
grensen for kontaktfeltene enn 10 cm.
Hinderet skal veere behandlet slik at
det ikke er glatt. Toppen av hinderet
skal veere sikret slik at hundene ikke
kan skade seg.

265 -2 T5m

b) Passering av hinderet.

Hunden skal passere over hinderet og
bergre hvert av kontaktfeltene med
minst en labb eller del av en labb.

c) Dommeranvisning.
Hund som ikke kommer over hinderet: VVegring
Hund som hopper/faller ned eller forlater hinderet fgr nedtur: VVegring.

BOM

a) Hinderets utforming.
Bredde 30 cm., 360-425 cm pa oppgang, balansebom og nedgang. Hinderet skal veere helt, ikke apent.
Balansebommens hgyde 120-135 cm. Kontaktfelt i hver ende til 90 cm opp pa hinderet. Sma fotfester pa opp-
/nedgang, med 20 - 25 cm avstand. "Fotfestene"” skal vaere 20 mm. brede og 5 til 10 mm. hgye uten skarpe
kanter. Disse skal ikke befinne
seg naermere grensen for
kontaktfeltene enn 10 cm.
Hinderet skal veere behandlet
slik at det ikke er glatt.

b) Passering av hinderet.
Hunden skal passere over
hinderet og berare hvert av
kontaktfeltene med minst en
labb eller del av en labb.

¢) Dommeranvisning.
Hund som hopper/faller av eller
forlater far nedtur: Vegring

3em
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VIPPE
a) Hinderets utforming.

Bredde 30 cm, lengde 365-425 cm. Fra bakken til midten
av vippa er hgyden 1/6 av vippas lengde.
Vippemekanismen ma vare sikret slik at hunden ikke kan
klemme seg. Balanse og vekt ma vere litt forskjgvet slik
at samme ende faller ned etter at den har vippet. Vippa ber
sla over nar et lodd pa 1 kg plasseres ved grensen av
kontaktfeltet. Kontaktfelt i hver ende til 90 cm opp pa
hinderet. Hinderet skal vaere behandlet slik at det ikke er
glatt. Vippa skal ikke ha tverrlister.

365-425cm

H=1/%L
Jodem = Glem
425am = Them

b) Passering av hinderet.
Hunden skal passere over hinderet og bergre hvert av
kontaktfeltene med minst en labb eller del av en labb.

c) Dommeranvisning.
Hund som hopper/faller av eller forlater far midtpunktet: VVegring.
Hund som hopper/faller av eller forlater fgr vippa er i bakken: Feil.

HJUL

a) Hinderets utforming.
Et hull hundene skal hoppe gjennom, f. eks. et bildekk hengt opp i en ramme. Faste forbindelser mellom
ramme og dekk er ikke tillatt. Av sikkerhetshensyn skal dekket fylles og/eller tapes. Apningens diameter 45 -
60 cm Hgyde til dpningens senter:
Klasse Liten og Mellom: 55 cm
KI Stor: 80 cm.

Lengden pa foten pa dette hinderet skal vaere ca.
1,5 ganger hgyden malt fra bakken til overkant av
hullet i stor klasse. (utvendig)

Det er ikke tillatt med lette materialer, hinderet
skal veere solid og stabilt.

45-60cm

b) Passering av hinderet.
Hunden skal hoppe gjennom hullet.

¢) Dommeranvisning.
Hund som passerer utenfor ringen: Vegring.
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BORD
a) Hinderets utforming.

Et kvadratisk bord, 90 cm x 90 cm - 120 cm X
120 cm. Hgyde over bakken:

Kl Liten og Mellom: 35 cm
K1 Stor: 60 cm.
Hinderet skal veere behandlet slik at det ikke er
glatt.
En elektronisk timer kan bygges inn i bordet,
bortsett fra i omrade 10 cm rundt toppkanten.

S:60cm
M-1:35cm

b) Passering av hinderet.

Hunden skal vere pa bordet i 5 sekunder sammenhengende. Hunden kan fritt forandre posisjonen i lgpet av de
5 sekundene. Hvis hunden forlater bordet far tellingen er ferdig og dommeren har gitt signal, ma hunden
tilbake pa bordet hvor tellingen begynner fra start.

¢) Dommeranvisning.

Hund som kryper/gar under bordet: Vegring.

Banefeil dsmmes dersom hunden hopper/sklir ned av bordet. Hund som fgrste gang hopper opp fra baksiden
idgmmes vegring.

TUNNEL - RGR

a) Hinderets utforming.

Et rundt rgr. Diameter 60 cm, lengde 300-600 cm. Raret skal ligge stabilt og ikke veere glatt innvendig. Raret
skal veere fleksibelt slik at mer enn en sving kan formes.

b) Passering av hinderet.
Hunden skal gjennom tunnelen.

¢) Dommeranvisning.
Hund som kommer ut samme vei som den gikk inn: Vegring.
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TUNNEL - POLSE

a) Hinderets utforming.
En 8pning som er tilnzermet halvsirkelformet. Apningens hayde 60 cm, bredde 60-65 cm, lengden pé den stive
delen 90 cm. Deretter en myk del som er 250-350 cm lang, med diameter 60-65 cm. Hvis utgangen er plugget
ned i bakken, ma ikke avstanden
mellom pluggene veere mer enn 50 cm.

b) Passering av hinderet.
Hunden skal gjennom tunnelen.

¢) Dommeranvisning.
Hund som kommer ut samme vei som
den gikk inn: Vegring.

LENGDEHOPP

a) Hinderets utforming.

Hinderet bestar av 2-5 lgse seksjoner.
Avstand fra hinderets begynnelse til
slutt:

KI. Liten: 40-50 cm (2 seksjoner)

K1 Mellom: 70-90 cm (3-4 seksjoner)
Kl Stor: 120-150 cm (4-5 seksjoner)
Bredden pa hinderet skal vare 120 cm.

Seksjonene skal sta i naturlig stigende rekkefalge i de enkelte klasser. Den laveste seksjonen skal vaere 15 cm
hay, og den hgyeste 28 cm. Hver seksjon skal vaere 15 cm dyp.

De fire hjgrnene pa hinderet skal veere markert med markeringspinner, ca 120 cm hgye. Disse skal ikke sitte
fast pa en nedrivbar del av hinderet.

b) Passering av hinderet.
Hunden skal hoppe over hinderet uten a berare eller rive
noen av delene.

¢) Dommeranvisning.

Hoppe/passere ved siden av hinderet: VVegring.

Hoppe over hinderet pa tvers: Vegring.

Hoppe slik at hunden ikke passerer over alle delene
(skjevt): Vegring.

Hund som ikke forsgker & hoppe, men lgper gjennom
hinderet: Vegring.

Hund som trar pa eller river en eller flere seksjoner eller
lander med en eller flere labber mellom seksjonene:
Banefeil (Totsj pa farste og siste del av hindret uten riv
medfarer ikke feil).

Hund eller fgrer som river markeringspinnene skal ikke
medfare feil, selv om dette forarsaker riv av et eller flere
av elementene av hinderet.

min. 120cm
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HOYDEHOPP

a) Hinderets utforming.

Utseende er ikke fastlagt, hgyde der hundene skal hoppe
over:

min, 120cm —p

KI Liten: 25cm-35cm
Kl Mellom: 35cm-45cm H=
KI Stor: 55¢cm - 65cm §: 55-65¢m

o M:35-45cm

Bredden pa denne delen skal veere minimum 120 cm.
L.:25-35cm

Toppen av hinderet skal lett kunne rives av hundene.
Hinderet skal ha vinger. Vingen skal veere hgyest neermest
den nedrivbare del av hinderet - og vaere vesentlig hayere
enn den nedrivbare delen.

Ingen del, verken fast eller lgs, skal stikke ut pa hinderets vinger. Kun pinneholder som er i bruk, tillates a stikke ut.

Oxer, dvs. to hopphindre (kun med hoppepinner) som skal tas i ett hopp, har fglgende maksimale mal:

Maks. lengde Hgyde pa hinder nr. 2
KI Liten: 30cm 25cm-35¢cm
KI Mellom: 40 cm 35cm-45cm
KI. Stor: 55cm 55¢cm - 65cm

Det farste hinderet skal vaere 15-25 cm lavere enn det andre hinderet i alle klasser.

MUR min. 120cm

Mur, fronten kan ha en eller to tunnel formede
apninger. @verste del av muren hvor hunden skal
hoppe over, ma kunne rives.

Minimum bredde: 120 cm og ca 20 cm tykk. [N O =
Heyde som vanlige hindre. ? \E
b) Passering av hinderet. 120cm 1
Hunden skal hoppe over hinderet uten a rive.

. 3. 55-65cm
c) Dommeranvisning. M:35-45em
Hoppe over vinge: Vegring. L:25-35¢cm '

Riving av hinderet: Banefeil.

HINDERKOMBINASJON

En hinderkombinasjon bestar av 2 eller tre vanlige, apne hindre. Hvert hoppehinder som er en del av
kombinasjonen dgmmes separat. Hinderet ma gjennomfares korrekt far neste hinder kan tas. Hvert hopphinder
dgmmes som enkelthinder (med de samme regler som hgydehopphinder).

Hvis hunden padrar seg en vegring pa et av hindrene, kan hunden passere resten av hindrene i kombinasjonen
uten a bli disket, men hele kombinasjonen ma tas i riktig rekkefglge fer neste hinder kan tas. Hinderet kan kun
settes opp i innbyrdes rett linje.

Distanse mellom hindrene: KI Liten: 2m
KI Mellom: 3m
Kl Stor: 4m
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8. NORGESMESTERSKAP

1. Stevnet

NKK arrangerer hvert ar Norgesmesterskapet i Agility (heretter kalt NM). NKK kan sette arrangementet bort
til medlemsklubb(er). Arrangerende klubbs styre eller det stevnestyre denne oppnevner er ansvarlig for at NM
avvikles pa riktig mate og avgjer saker som stevnets leder forelegger. Denne har ansvaret for den tekniske
gjennomfgringen og for at ordensbestemmelsene overholdes.

Ved NM arrangert av medlemsklubb(er) kan NKK oppnevne sin representant.

Stevnet avholdes i henhold til NKKSs regler for agility-stevner som eget stevne med de unntak som er
spesifisert nedenfor.

2. Deltagerberettigede hunder

NM er apent for alle kvalifiserte norskeide hunder. Farer, eier (ved flere registrerte eiere: minst én) ma vere
bosatt i Norge. Tellende resultat for kvalifisering i lagklassen oppnas bare nar alle deltakere pa laget oppfyller
de generelle krav mht. & vere bosatt i Norge for fgrer, eier og hund.

Det presiseres at kravet om at farer, eier og hund ma veere “bosatt i Norge” ikke betyr at det kreves norsk
statsborgerskap for fgrer og eier, bare at de har adresse i Norge. Hvis eier og/eller farer flytter fra Norge til
utlandet (eller omvendt) mellom kvalifiseringstidspunktet og NM, kan hunden likevel delta i NM.

NM er apent for lgpske tisper, eier ma varsle arranggr om dette og til enhver tid rette seg etter de retningslinjer
arranggr gir med tanke pa oppstilling, rekkefalge osv..

3. Klasseinndeling
Det konkurreres etter NKKs agilityregler i falgende klasser:
Agilityklasse, hoppklasse og agility lagklasse.

4. Konkurranseavvikling

Folgende klasser utgjgr NM:

Hoppklasse, Lagklasse og Agilityklasse. Finalen dag 2 avsluttes dog med individuelt Agility.
Startrekkefglgen i bade individuelle klasser og lagklasser blir trukket av Norsk Kennel Klub.

DAG 1:

Individuelle klasser: Alle deltakerne gar to innledende runder, en runde hopp og en runde agility. Feilpoeng
og brukt tid fra hopp og agility legges sammen. De 20 beste sammenlagt i klasse stor, de 15 beste sammenlagt
i klasse mellom og de 10 beste sammenlagt i klasse liten gar videre til finaleomgangen.

Lagklasser: Hele laget skal konkurrere samlet, dvs. at alle deltakere gar fortlapende etter hverandre. Alle
lagene gar farst en innledende runde. De 4 beste lagene i klasse stor, de 3 beste i klasse mellom og de 3 beste i
klasse liten gar videre til finaleomgangen.

DAG 2:

Individuelle klasser:

| finaleomgangen starter deltakeren pa siste plass farst, sa nest siste osv. Finaledeltagerne gar en runde hopp
og en runde agility. Feilpoengene og forbrukt tid dag 2 legges sammen, og deltakeren med lavest samlet
poengsum blir Norgesmester i klassen. Huvis flere deltagere ligger pa 1.plass, skal det avholdes omlgp slik at
man far karet én Norgesmester.

Lagklasser:

| finaleomgangen starter laget pa siste plass farst, sa nest siste osv. Feilpoengene og forbrukt tid fra begge
omganger legges sammen, og laget med lavest samlet poengsum blir Norgesmester i klassen. Hvis flere lag
ligger pa 1.plass, skal det avholdes omlgp med alle deltakere pa hvert lag slik at man far karet én
Norgesmester.

5. Premiering
Individuelle klasser: Det settes opp premier og rosetter til norgesmester og nr. 2 og 3.
Lagklasser: Det settes opp premier og rosetter til norgesmester og nr. 2 og 3.

Det utdeles slagyfer i henhold til NKKs regler for agility-stevner, samt kritikkskjemaer i sa vel individuelle
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klasser som lagklasser. Premiene er stambokberettigede og offisielle premier.

6. Certifikat
Cert deles ut pa grunnlag av resultatene i Agilityklasse dag 1.

7. Kvalifisering individuelle klasser
Alle hunder som oppfyller kravet til & stille i agility og hopp klasse 3, kan delta i NM.

8. Kvalifisering lagklasser

Kun medlemsklubber hos NKK kan anmelde lag til NM.

9 lag i klasse stor, 5 lag i klasse mellom og 4 i klasse liten kan delta i NM.

Hver enkelt klubb kan maksimalt stille med 2 lag pr. klasse. Klubben ma ha minst 6 kvalifiserte hunder i en
klasse for & melde pa 2 lag i klassen.

Hvis klubben skal melde pa 1 lag, fares det beste og nest beste resultatet som et hvilket som helst av klubbens
lag har oppnadd i lgpet av aret, inn i rubrikken "Oppfylte krav for deltagelse” pa pameldingsskjemaet. |
rubrikken ”lagets nummer i klubben” skrives 1.

Hvis klubben skal melde pa 2 lag, fares det 3. og 4. beste resultatet som et hvilket som helst av klubbens lag
har oppnadd i lgpet av aret, inn i rubrikken ”Oppfylte krav for deltagelse” pa pameldingsskjemaet. | rubrikken
”lagets nummer i klubben” skrives 2.

Deltakerne pa lag ma kvalifisere seg personlig i lagklassen. Kravet til kvalifisering er at hunden har deltatt 2
ganger pa et lag som har plassert seg blant de 3 beste lagene, dog med maksimalt 15,99 feilpoeng pa laget.
Diskede hunder blir ikke kvalifisert. Klubben ma i tillegg til pameldingsskjemaet sende inn et utfylt "skjema
for enkelt hund” for alle deltagere som er kvalifisert i lagklassen. Her skal det dokumenteres at hunden i lgpet
av aret har deltatt minst to ganger pa et lag som har kommet blant de 3 beste i klassen med maksimalt 15,99
feilpoeng pa laget. Resultatene fares inn i rubrikken "Oppfylte krav for deltagelse”. Klubbens navn fares inn
i rubrikken Deltar for klubb”.

Hvis det er pameldt flere lag enn kvoten i en klasse, rangeres de kvalifiserte lagene etter sum plass-siffer og
feilpoeng pa de to stevnene som er oppfart pa lagets pameldingsskjema.

Kopier av resultatlister eller kritikkskjemaer fra de aktuelle stevnene ma vedlegges som dokumentasjon.
Utenlandske lag regnes ikke med. Huvis et norsk lag f.eks. blir nr. 4 i klassen bak 3 utenlandske lag, regnes
plassen som en 1.plass for NM-kvalifiseringsformal.

Pameldingsskjemaene ”skjema for laget” OG “skjema for enkelt hund”, som kan lastes ned fra NKKs
nettsider, er eneste gyldige pameldingsskjema for lagkonkurransene i NM.

Kvalifiseringsperioden er 1 ar far pameldingsfristen til NM.,
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9. UTSTYR I AGILITYRINGEN

. Nummerskilt / batter, 1 - 20. Et sett med A-B-C skilt/bgtter
2. Maleapparat (hjul) for & male opp banen.
3. Tommestokk.

4. NKKs Agilityregler.

5. 2 stk stoppeklokker evt. 3 (til tidtakere og dommere). Husk batterier.
6. Kalkulator.

7. Materiell til & merke opp start / mallinje.

8. Reserve kritikkskjemaer.

0. Reserve premielister (dommerskjemaer).

10. Deltagerslagyfer (sort/oransje).

11.  Rade, bla og gule slgyfeband, certslgyfeband (nasjonalfarget) og championatslgyfeband
(grenn/rad).

12. Agilitymerker i sglv, gull, gull med emalje.
13. Ngdvendig verktay for a justere/bygge opp hindrene.
14. Ekstra rar til haydehopp.

Et komplett sett agility hindre bestar av minst ett av hver av de standardiserte hindertypene - med
minst 10 hgydehopp, gjerne av forskjellig utseende.
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